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Die HUter*innen des Schatzes

warten auf Dich am Empfang

des Naturkundemuseums.

Nenne ihnen das Losungswort und sie
verraten Dir, wo Du die Schatzkiste
mit Deiner Belohnung findest.

Der Code

Zum Offnen der Schatzkiste bendtigst
Du den vierstelligen Code.
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Dienstad bis
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Warst du schon mal R &
in der Naturwerkstatt? . SChd‘

Die Naturwerkstatt ist ein Lern- und Erfah-
rungsort, in dem Kindergdrten, Schulklassen
und alle interessierten Besucher unterschied-
liche Themen rund um Natur und Umwelt
erleben kdénnen.

Verschiedene Projekiflachen, wie das Hummel-
beet oder die Gartenarche und Kleinstlebens-
radume, wie der kleine TUmpel oder die alte
Strevobstwiese sind wichtige Lebensrdume fir
eine Vielzahl heimischer Tiere und Pflanzen.
lhr kénnt hier viele tolle Insekten, Végel und
andere Kleintiere beobachten.

Am Naturlehrpfad findet ihr spannende Infor-
mationen zu den verschiedenen Biotopen und
Projekten.
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Neben der Emgangstu - Uber dem deten mit
der Schatzsuche - findest PV ein Schild mit dem
Logo der schlosspark und Lippesee Gese\\schaﬂ.
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Wie viele sind es?

An einem kleinen Hauschen findest DV ein Tier, 5 =X
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sehr groBen Rosen aus Stein.
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Vor der Brucke yAvl¢ NaturWerkstatt steht ein




